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Cum se joaca:

E vorba de un joc cooperativ pentru doi jucatori. Fiecare jucator are propria brosura, cu cate un joc
pe fiecare pagina tiparita. Pentru fiecare joc, jucatorii au aceeasi lista de cuvinte, dar culorile
cuvintelor sunt diferite pentru fiecare. Alegeti la intamplare un jucator care incepe, apoi alternati
randurile dand indicii.

Amandoi jucatorii incep fiecare rand prin bifarea unei casute a rundei; dacd nu mai ramane niciuna
de bifat, jucatorii au ramas fara timp si trec la Moarte Subita (vezi mai jos).

Cel care da indiciul spune acum exact un cuvant indiciu si un numar partenerului sau, care trebuie
apoi sa ghiceasca un singur cuvant care crede ca este VERDE. Cuvintele indiciu nu pot fi in lista de
cuvinte sub nicio forma si trebuie sa aiba legatura cu semnificatiile cuvintelor. Cel care da indiciul
poate sa silabiseasca cuvantul.

Cel care ghiceste alege apoi un cuvant si il spune cu voce tare. Cel care ofera indiciul raporteaza
culoarea cuvantului ghicit pe foaia sa si 1i spune ghicitorului rezultatul:

e Daca culoarea este NEGRU, jucatorii pierd jocul imediat.

e Daca culoarea este GALBEN, s-a ghicit gresit, iar randul se incheie. Ambii jucatori trebuie sa
marcheze o casuta a greselilor, iar daca nu mai ramane niciuna, jucatorii trebuie sa marcheze
inca o casuta a rundei. De asemenea, ambii jucatori trebuie sa marcheze zona
corespunzatoare din foile lor pentru a tine evidenta ghicitului si a rezultatului.

e Daca culoarea este VERDE, s-a ghicit corect. Ambii jucatori trebuie sa bifeze o casuta a
rezultatelor; daca toate sunt bifate, jucatorii au castigat. In caz contrar, ghicitorul poate, daca
doreste, sa mai incerce o data (eventual legat de un indiciu anterior) si sa repete procesul de
rezolvare de mai sus, cu restrictia ca numarul maxim de ghicitori pe o anumita tura este cel
specificat de cel care a dat indiciul, plus unul. Ambii jucatori trebuie sa nu uite sa marcheze
intotdeauna zonele corespunzatoare din foile lor pentru a tine evidenta ghicitului si a
rezultatului.

La sfarsitul unei runde, partenerii isi schimba rolurile si incep o noua runda (daca toate cuvintele
verzi ale unui jucator au fost gasite, aceasta se anunta si nu se mai dau indicii alternante).

Moarte Subiti: In cazul in care jucdtorii réman fird randuri, acestia intrd in modul moarte subita.
Nu se mai pot da indicii si nici nu se mai discuta despre strategie. Jucatorii ghicesc in orice ordine,
unul cate unul, in incercarea de a gasi toate cuvintele. Orice greseala incheie jocul cu o pierdere.

Atentie: Cei care dau indicii nu pot da nici un indiciu despre faptul ca o ghicire corecta este cuvantul
la care se gandeau pentru indiciul lor si trebuie sa se abtina de la orice comentarii sau reactii care
ar putea ajuta persoana care ghiceste. Doar pentru ca un cuvant este negru pe foaia voastra nu
inseamna ca nu ar trebui sa il ghiciti, acesta ar putea fi un cuvant verde pe foaia partenerului
vostru.

Scor: +2 puncte pentru fiecare rezultat, +10 pentru fiecare runda nefolosita, -5 pentru fiecare
greseald, -10 in caz de moarte subita. Jocurile incheiate de un cuvant negru se puncteaza diferit: -
10 puncte pentru fiecare runda nefolosita, greseala si rezultat nedescoperit. Penalizati indiciile
ilegale prin bifarea unei casute de runda si a unei casute de greseala.

Credit: Bazat pe Codenames Duet de Vlaada Chvatil si Scot Eaton de la Czech Games Edition.
Versiunea joaca-pe-hartie codata de www.donationcoder.com.
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ID JOC: #1 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti _15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-I. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

AGENT BIKINI CcoT COS CUFAR
DECORATIE DRAGOSTE DRUJBA ELAN FRATE
MORCOV NAPOLEON NEAM PATINE PICIOR
PIN PIZZA POM PRESA RABDATOR
SALATA SLANINA STAT TIGRU ULEI

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde COS DECORATIE DRAGOSTE
PICIOR PRESA RABDATOR
SALATA STAT ULEI
Galben AGENT COoT DRUJBA
ELAN FRATE NAPOLEON
NEAM PATINE PIN
PIZZA POM SLANINA
TIGRU
Negru BIKINI CUFAR MORCOV

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #2 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

ATINGERE BANC BAZIN BOL CALCULATOR
CHIUVETA CADERE FLAUT GRATAR HOLLYWOOD
LEU MARTIE MUSTAR PAUZA PERETE

PIELE PUNCT PUSCA REGIM SORA
SPIRIT SUMO VACA VID ZGARIETURA

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde BOL CHIUVETA CADERE
FLAUT HOLLYWOOD PAUZA
PERETE PIELE SORA
Galben ATINGERE BAZIN CALCULATOR
GRATAR LEU MARTIE
MUSTAR PUNCT PUSCA
SPIRIT SUMO VID
ZGARIETURA
Negru BANC REGIM VACA

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #3 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

ANTARCTICA CAFEA CHIUVETA CORECT CURCAN
DENTIST FIERAR FRANTA GARD LINGURITA
MAGAZIN MATEMATICA MEMORIE OM PARTE

PERLA PIERSICA PUSCA RECORD ROBOT
SCORPION SEMN TOBA TRECE INCARCARE

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde ANTARCTICA CHIUVETA FIERAR
MAGAZIN PARTE PUSCA
SCORPION SEMN INCARCARE
Galben CAFEA CORECT CURCAN
DENTIST FRANTA LINGURITA
MEMORIE OM PERLA
RECORD ROBOT TOBA
TRECE
Negru GARD MATEMATICA PIERSICA

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #4 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

CABLU CAPRA DIPLOMAT FRASIN FRUCTE DE PADURE
FRUNZE GUMA HERCULE LAMA LEU
MECI MICROSCOP OCUPATIE PASTI PENNY
PIEPTENE PLUTA PRINTESA PAINE TOBA
UNICORN UNT VENTILATOR  VOLAN SOBOLAN

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde FRASIN GUMA HERCULE
LAMA MICROSCOP PENNY
TOBA UNICORN UNT
Galben CABLU CAPRA DIPLOMAT
FRUCTE DE PADURE FRUNZE LEU
OCUPATIE PASTI PLUTA
PRINTESA PAINE VOLAN
SOBOLAN
Negru MECI PIEPTENE VENTILATOR

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #5 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

ANTARCTICA APA BERE CAPAC COMIC
CONDUCE GHIVECI HOT LEU MOS CRACIUN
NOROC ORAS OREZ ORGAN PARASUTA
PARTE PATA PERSONAL PESTE PICIOR
POTOP RACHETA SLANINA STAT SARPE

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde APA CONDUCE GHIVECI
HOT PARASUTA PICIOR
POTOP RACHETA SLANINA
Galben ANTARCTICA BERE CAPAC
COMIC LEU MOS CRACIUN
NOROC OREZ PARTE
PATA PERSONAL PESTE
STAT
Negru ORAS ORGAN SARPE

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #6 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

ATLANTIDA BOALA CHEIE CcoT CURENT
DOI DOMNISOARA EPOCA FREZA GHETAR
GUNOI LATRAT MOS CRACIUN NOR OPERA
PORC PRESA TITAN TRECE TREZIT
VIN VIRUS INGHET SEF AS

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde coT CURENT DOI
MOS CRACIUN NOR TITAN
TRECE SEF AS
Galben ATLANTIDA BOALA CHEIE
DOMNISOARA EPOCA FREZA
GHETAR GUNOI LATRAT
PRESA TREZIT VIN
VIRUS
Negru OPERA PORC INGHET

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #7 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

AC BARBA BAS BERMUDE BLOC
BOXER CAFEA CAMP ECRAN FERMA
FIERBE FRATE FRUCTE DE PADURE INDIA MAIMUTA

MASA PIEDESTAL PAINE ROBOT STEA
STRALUCIRE TIMBRU USCATOR VIATA VOLAN

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde BERMUDE CAFEA ECRAN
FIERBE FRATE MASA
STEA STRALUCIRE VIATA
Galben AC BAS BLOC
BOXER CAMP FERMA
FRUCTE DE PADURE MAIMUTA PIEDESTAL
PAINE ROBOT USCATOR
VOLAN
Negru BARBA INDIA TIMBRU

ZONA PENTRU NOTITE



DATA:

ID JOC: #8 / Jucator 1
SCORUL:

NUME JUCATOR:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-I si din lista DE JOS, deoarece

nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

BALON BIROU BRAZILIA CHIP CUPTOR

CUTIE DENTIST DRUJBA DUBLA ELEFANT
GOLF LACAT LANT LEGATURA MEXIC
NISIP OPERA PAGINA PIN POLITIE
POM SPION STEAG TORTA ULCIOR

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,

deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde CHIP DRUJBA DUBLA
LACAT LANT LEGATURA
POLITIE STEAG TORTA
Galben BALON BRAZILIA CUPTOR
CUTIE DENTIST MEXIC
NISIP OPERA PAGINA
PIN POM SPION
ULCIOR
Negru BIROU ELEFANT GOLF

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #9 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

ALPI ANGRENAJ BATERIE BUZUNAR CANGUR
CIOCOLATA COMIC DATA DINTE DRAGOSTE
GUNOI JOKER LENE MATASE OLIMP
PANTALONI PAINE ROMA SABIE SOMN

VACA VAMPIR VIKING TANTAR SEF

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde ANGRENAJ BUZUNAR CANGUR
DATA GUNOI JOKER
MATASE SOMN SEF
Galben ALPI BATERIE COMIC
DINTE DRAGOSTE LENE
OLIMP PAINE ROMA
VACA VAMPIR VIKING
TANTAR
Negru CIOCOLATA PANTALONI SABIE

ZONA PENTRU NOTITE



ID JOC: #10 / Jucator 1 DATA:
NUME JUCATOR: SCORUL:

Tu si partenerul tau aveti un total de 9 runde in care sa gasiti 15 rezultate, fara a face mai mult
de 5 greseli impreuna. Vezi prima pagina pentru regulile de scor.

Runde: O00 OO0 OO0
Greseli: [ OO
Rezultate: (][]0 OO0 OOO OOO OOO

LISTA DE SUS - GHICITI CUVINTELE DE AICI. 1) Daca un cuvant este corect (VERDE),
incercuieste-l; daca este gresit, bifeaza-l. 2) Daca a fost VERDE, taie-| si din lista DE JOS, deoarece
nu mai poate fi ghicit de partenerul tau.

AUR BAR BINE CONDUCTOR DOVLEAC
DUBLA GRUP JACK LEGATURA MOSCOVA
MUMIE MAR OTEL PIAN PIELE
PISTOL PLAJA POTOP SARE SCENA

SPERIETOARE TIGAIE USCAT VIS TEAVA

LISTA DE JOS - DATI INDICII DE AICI. 1) Cauta aici culoarea cuvantului ghicit de partenerul si
raporteaz-o, apoi taie cuvantul. 2) Daca au gasit un cuvant VERDE, incercuieste-I| si in lista de sus,
deoarece nu mai poate fi ghicit de voi.

Verde AUR GRUP MUMIE
MAR OTEL PIAN
PISTOL SCENA USCAT
Galben BAR BINE CONDUCTOR
DOVLEAC DUBLA JACK
LEGATURA MOSCOVA PIELE
PLAJA POTOP TIGAIE
TEAVA
Negru SARE SPERIETOARE VIS

ZONA PENTRU NOTITE



Codenames Duet Overlap Key

ot SECRENSIO ERTH EAKENECARD

All key cards are designed according to this diagram. You can use this knowledge to your advantage.

COLORS AS YOUR PARTNER SEES THEM
-DDDDD---------D-DDDDDDD-

Flnd these 15 words to win the game.

---------DC}DDD-.-DDDC}DDDD
COLORS AS YOU SEE THEM

Sfarsitul brosurii. V-ati distrat?



	Cum se joaca:

